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1 INTRODUCAO

A sociedade contempordnea é profundamente marcada pela expansdo das
tecnologias digitais, pela circulacio acelerada de informagdes e pela crescente
centralidade dos dados na organizacdo da vida social. As formas de comunicacdo, de
trabalho, de aprendizagem e de participacdo publica passaram a ser amplamente
mediadas por plataformas, redes, algoritmos e dispositivos digitais, o que produz novas
demandas para a educacdo escolar. Nesse contexto, ndo basta reconhecer que as
tecnologias estdo presentes no cotidiano; é necessario compreender que elas
reconfiguram praticas sociais, modos de intera¢do, formas de acesso ao conhecimento e
critérios de tomada de decisdo. Tal cendrio exige processos formativos capazes de
desenvolver nos sujeitos ndo apenas habilidades instrumentais de uso das tecnologias,
mas também capacidades criticas de interpretacao, analise e posicionamento diante do
mundo digital.

A cultura digital, ao mesmo tempo em que amplia as possibilidades de
comunicacao, de acesso a informacao e de producao de conhecimento, também traz
desafios relevantes. A intensa circulacao de dados, a mediacao algoritmica de conteudos,
a difusao de informacdes em larga escala e as desigualdades de acesso e de uso das
tecnologias evidenciam a necessidade de uma formacdo que articule conhecimento,
criticidade e cidadania. Nesse sentido, a escola assume um papel decisivo, uma vez que é
um dos espagos privilegiados de sistematizacdo do saber e de formagdo humana. A
presenca das tecnologias no cotidiano escolar, seja por meio de plataformas educacionais,
aplicativos, ambientes virtuais, calculadoras, softwares especializados ou recursos
baseados em inteligéncia artificial, evidencia que os processos de ensino e aprendizagem

ja ndo podem ser pensados a margem das transformacdes digitais. Entretanto, a simples
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insercdo desses recursos ndo garante, por si s, inovacdo pedagdgica, inclusio ou
desenvolvimento critico. Como alertam Drijvers e Sinclair (2024), o valor educacional das
tecnologias digitais depende dos propédsitos pedagégicos que orientam seu uso e das
condi¢cdes em que sao mobilizadas no ensino.

No campo da Educacdo Matematica, esse debate adquire especial relevancia.
Historicamente associada a aprendizagem de conceitos, procedimentos e linguagens
formais, a Matematica precisa ser compreendida, na atualidade, também como
instrumento de leitura e de interpretacao da realidade. Em uma sociedade orientada por
dados, métricas, graficos, algoritmos e modelos, o conhecimento matematico torna-se
fundamental para a compreensao critica de fendmenos sociais, econémicos, politicos e
tecnolégicos. Isso significa reconhecer que a Educacdo Matemadtica ndo se limita ao
desenvolvimento de competéncias operatdrias, mas também pode contribuir para a
formacdo de sujeitos capazes de analisar informagdes quantitativas, questionar
evidéncias apresentadas de forma numérica, interpretar representacdes estatisticas e
compreender aspectos do funcionamento dos sistemas digitais. Nessa perspectiva, a
literacia matematica relaciona-se diretamente a capacidade de formular, aplicar e
interpretar a matematica em diferentes contextos do mundo real, favorecendo
julgamentos e decisdes fundamentados (OECD, 2022).

Além disso, a articulacdo entre o ensino de Matematica, a tecnologia e a cidadania
mostra-se cada vez mais necessaria. A mediacao tecnolégica da vida social ndo € neutra,
pois envolve escolhas, interesses, critérios de classificacdo e formas de poder que afetam
0 acesso a informacao, a visibilidade de determinados conteddos e as possibilidades de
participacdo dos sujeitos. Por essa razao, formar estudantes em Matematica, hoje, implica
também prepara-los para ler criticamente o ambiente digital em que vivem. Tal formagdo
requer o desenvolvimento de capacidades de interpretacio de dados, andlise de
indicadores, compreensao de padrdes, problematizacdo de resultados quantitativos e
leitura critica de discursos sustentados por nimeros e estatisticas. Como destacam Geiger,
Gal e Graven (2023), a relagdo entre Educacdo Matemadtica e cidadania envolve,
justamente, o desenvolvimento das capacidades matematicas e estatisticas necessarias
para uma participagdo social informada, responsavel e critica.

Desse modo, discutir Educagcdo Matematica, tecnologias digitais e direitos digitais

significa reconhecer que a formagdo escolar precisa responder aos desafios de seu tempo.
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Trata-se de pensar a Matematica ndo apenas como disciplina escolar, mas também como
linguagem que auxilia na compreensao do mundo contemporaneo e na atuagdo consciente
em uma sociedade cada vez mais digitalizada. Nessa dire¢do, este capitulo tem como
objetivo analisar as relacdes entre Educacdo Matematica, tecnologias digitais e direitos
digitais, destacando seus desafios, tensdes e possibilidades na sociedade contemporanea.
Busca-se, assim, compreender de que maneira o ensino da Matematica pode contribuir
ndo apenas para a aprendizagem de conteudos especificos, mas também para a formacao
critica dos estudantes, para a leitura reflexiva do mundo digital e para o fortalecimento do

exercicio da cidadania.

2 EDUCACAO MATEMATICA NA ERA DIGITAL

2.1 TRANSFORMACOES NO ENSINAR E APRENDER MATEMATICA

O ensino e a aprendizagem da Matematica, no contexto da cultura digital, passam
por transformacgdes significativas que vao além da mera incorporacdao de ferramentas
tecnoldgicas ao ambiente escolar. Essas mudancas envolvem novas formas de mediagdo
do conhecimento, novas linguagens e diferentes modos de interacdo entre professores,
estudantes e conteidos. Em uma sociedade conectada, os processos de aprendizagem
tornam-se mais dinamicos, interativos e, muitas vezes, distribuidos em multiplos
ambientes, incluindo espacgos virtuais e hibridos. Nesse cenario, a Matematica deixa de ser
vivenciada apenas por meio de praticas tradicionais e passa a ser construida também em
ambientes digitais que favorecem a experimentacao, a visualiza¢do e a simulagao.

De acordo com Weigand, Trgalova e Tabach (2024), a Educacdo Matematica
contemporanea lida com uma diversidade de recursos que vao desde instrumentos
classicos até tecnologias digitais avancadas, como softwares interativos, sistemas
adaptativos e ambientes de realidade aumentada. Os autores destacam que a
aprendizagem mediada por tecnologias nao se reduz ao uso de ferramentas isoladas, mas
implica uma reorganizacao mais ampla das praticas pedagogicas, incluindo novas formas
de ensinar, aprender e avaliar. Essa reorganizacdo envolve, por exemplo, a possibilidade
de explorar conceitos matematicos por meio de representa¢des dindmicas, trabalhar com

dados em tempo real e promover interagdes mais colaborativas entre os estudantes.
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Nessa mesma direcdo, Drijvers e Sinclair (2024) argumentam que o papel das
tecnologias digitais na Educacdo Matematica nao deve ser analisado de forma simplista,
apenas em termos de eficacia ou eficiéncia. Segundo os autores, é necessario considerar
0s propositos pedagogicos que orientam o uso dessas tecnologias, bem como as condigdes
concretas em que sdo inseridas no contexto escolar. Além disso, destacam que as
tecnologias influenciam o préprio fazer matematico ao introduzirem novas formas de
representacdo, resolucdo de problemas e producdo de conhecimento. Essa perspectiva
contribui para compreender que a cultura digital ndo apenas apoia o ensino, mas também
transforma a natureza das praticas matematicas.

Nesse contexto, o papel do professor também se modifica de forma significativa. A
docéncia passa a exigir ndo apenas o dominio dos contetidos matematicos, mas também a
capacidade de selecionar, adaptar e integrar recursos tecnolégicos de forma intencional e
coerente com os objetivos de aprendizagem. Fléres e Dullius (2024) evidenciam essa
mudanga ao analisarem um processo de mentoring com professoras da educagao basica,
no qual se observou que a integracdo das tecnologias digitais ao ensino de Matematica
demanda planejamento cuidadoso, clareza de objetivos e reflexdo constante sobre a
pratica pedagogica. O estudo mostra que o uso de tecnologias exige mais do que apenas
sua disponibilidade, sendo necessario um trabalho docente que articule recursos,
conteudos e estratégias didaticas de forma significativa.

Assim, as transformacdes no ensinar e aprender Matematica na era digital ndo se
limitam a introduc¢do de novos instrumentos, mas envolvem uma mudanca mais profunda
nas formas de organizacao do ensino, nas relacdes entre professores e estudantes e na
propria concep¢ao de conhecimento matematico. Essas transformac¢oes colocam novos
desafios a pratica docente, ao mesmo tempo em que abrem possibilidades para a
construcdo de experiéncias de aprendizagem mais interativas, contextualizadas e

alinhadas as demandas da sociedade contemporanea.

2.2  TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

0 uso de tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem da Matematica
tem se ampliado significativamente nas ultimas décadas, incorporando uma variedade de

recursos, como plataformas educacionais, aplicativos, softwares matematicos,
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calculadoras, ambientes virtuais de aprendizagem e sistemas baseados em inteligéncia
artificial. Esses recursos oferecem novas possibilidades para a exploracao de conceitos, a
resolucao de problemas e a construcdo do conhecimento matematico, contribuindo para
diversificar as estratégias pedagégicas e potencializar a aprendizagem dos estudantes.

Weigand, Trgalova e Tabach (2024) destacam que as tecnologias digitais ampliam
as possibilidades didaticas ao permitir, por exemplo, a visualizacdo dinamica de objetos
matematicos, a manipulacdo interativa de representacdes e o acesso a diferentes formas
de feedback. Além disso, os autores apontam que esses recursos podem favorecer
processos de aprendizagem mais personalizados, especialmente quando associados a
sistemas que adaptam atividades e contetidos as necessidades dos estudantes. Também
ressaltam o potencial das tecnologias para apoiar praticas de avaliagdo formativa,
possibilitando o acompanhamento continuo e detalhado do desenvolvimento dos alunos.

Entretanto, o uso pedagogico das tecnologias ndo deve ser compreendido de forma
acritica. Drijvers e Sinclair (2024) enfatizam que o valor educacional desses recursos
depende dos objetivos que orientam sua utilizacdo e das condicbes em que sdo
implementados. Os autores argumentam que, embora existam evidéncias de beneficios
para a aprendizagem matematica, ainda ha questdes importantes a serem consideradas,
como a equidade no acesso, a adequacdo ao curriculo e os impactos nas formas de
avaliacdo. Essa abordagem é fundamental para evitar uma visdo tecnicista, que reduz o
papel das tecnologias a instrumentos neutros e desconsidera suas implicacdes
pedagogicas e sociais.

No que se refere a inteligéncia artificial, o debate ganha novos contornos. Yi et al.
(2025), em uma revisao sistematica com meta-analise envolvendo 21 estudos e 40
amostras, identificaram que o uso de IA apresenta um pequeno efeito positivo sobre a
aprendizagem matematica de estudantes da educagdo basica, com tamanho de efeito de
0,343. Os autores também destacam que o impacto da IA varia conforme o tipo de sistema
utilizado, sendo que os intelligent tutoring systems e os adaptive learning systems tendem
a apresentar resultados mais promissores. Esses achados indicam que a IA pode
contribuir para o ensino de Matematica, especialmente na personalizacdo da
aprendizagem e no fornecimento de feedback imediato, mas ndo deve ser considerada

uma solu¢do automatica para os desafios educacionais.
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Além disso, o uso de tecnologias digitais exige reflexdo sobre suas limitacdes e os
riscos associados a sua ado¢ao indiscriminada. Questdes como dependéncia tecnolégica,
superficialidade na aprendizagem, reproducao de desigualdades e reducdo do papel do
professor podem emergir quando o uso desses recursos ndo é orientado por principios
pedagoégicos claros. Nesse sentido, torna-se fundamental que o professor atue como
mediador critico, capaz de integrar as tecnologias ao ensino de forma intencional,
articulando-as aos conteidos matematicos e as necessidades dos estudantes.

Dessa forma, as tecnologias digitais representam tanto oportunidades quanto
desafios para o ensino da Matematica. Seu potencial pedagogico depende da forma como
é incorporado as praticas educativas, o que exige planejamento, reflexdao e formacao
docente continua. Quando utilizadas de maneira critica e contextualizada, podem
contribuir significativamente para a construcdo de aprendizagens mais profundas,

interativas e alinhadas as demandas da sociedade digital.

3 A MATEMATICA COMO LINGUAGEM DE COMPREENSAO DO MUNDO DIGITAL

3.1 DADOS, ESTATISTICAS E REPRESENTACAO DA INFORMACAO

No contexto da sociedade digital, a leitura e a interpretacdo de dados assumem um
papel central na formacgao dos sujeitos, especialmente diante da crescente circulacao de
informagcdes quantitativas em diferentes esferas da vida social. Graficos, tabelas,
porcentagens, indicadores e infograficos estdo presentes em noticias, redes sociais,
relatorios institucionais e plataformas digitais, o que exige dos individuos a capacidade de
compreender, analisar e avaliar criticamente essas representa¢des. Nesse cendrio, a
Educacdo Matemadatica desempenha funcdo essencial ao contribuir para o
desenvolvimento de competéncias relacionadas a literacia matematica, entendida como a
capacidade de raciocinar matematicamente e de formular, aplicar e interpretar a
Matematica em contextos do mundo real (OECD, 2022).

O PISA 2022 Mathematics Framework destaca que a literacia matematica ndo se
restringe ao dominio de procedimentos, mas também envolve a mobilizacdo de
conhecimentos para interpretar situagdes diversas, tomar decisdbes e participar

ativamente da sociedade. O documento enfatiza o eixo “incerteza e dados”, que abrange a
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compreensao da variabilidade, do risco e da probabilidade, bem como a capacidade de
interpretar e avaliar conclusdes baseadas em dados. Essa abordagem é particularmente
relevante em um contexto em que decisdes cotidianas, desde escolhas de consumo até
posicionamentos politicos, sdao frequentemente influenciadas por informacdes
quantitativas.

Além disso, a abundancia de dados no mundo contemporaneo exige o
desenvolvimento de competéncias ampliadas de leitura e de uso de informacgdes. Fielding,
Makar e Ben-Zvi (2025) argumentam que os dados atuais sdo ubiquos, expansivos e
dindmicos, o que demanda formas mais complexas de raciocinio e de atuacdo por parte
dos cidadados. Os autores introduzem a ideia de data literacy como um conjunto de
habilidades que vai além da estatistica tradicional, incluindo a capacidade de interpretar
dados em contextos reais, questionar fontes, compreender as limitacdes e produzir
andlises fundamentadas. Essa perspectiva reforca a necessidade de que o ensino de
Matematica incorpore situagdes auténticas, nas quais os estudantes possam lidar com
dados reais, muitas vezes incompletos, ambiguos ou em constante atualizagao.

Dessa forma, trabalhar com dados, estatisticas e representagdes da informacgdo na
Educacdo Matematica implica ndo apenas ensinar técnicas de calculo ou de leitura de
graficos, mas também promover o desenvolvimento de uma postura critica diante das
informacdes. Isso envolve questionar como os dados sdo produzidos, quais métodos foram
utilizados, quais interesses podem estar envolvidos e quais interpretacdes sdo possiveis.
Ao desenvolver essas competéncias, a Matematica contribui para formar sujeitos capazes
de compreender melhor a realidade em que vivem e de participar, de forma mais

consciente e informada, da sociedade digital.

3.2 ALGORITMOS, LOGICA E FUNCIONAMENTO DAS TECNOLOGIAS

A compreensdo do mundo digital contemporaneo exige, além da leitura de dados,
o entendimento dos mecanismos que organizam e estruturam a circulagdo da informacao.
Nesse sentido, conceitos relacionados a algoritmos, l6gica computacional, modelagem e
classificacdo tornam-se fundamentais para interpretar o funcionamento das tecnologias

digitais. Plataformas de redes sociais, sistemas de recomendacao, mecanismos de busca e
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diversos aplicativos operam com base em algoritmos que selecionam, organizam e
priorizam conteddos, influenciando diretamente as experiéncias dos usuarios.

Gagrcin, Naab e Grub (2024/2026) destacam que os algoritmos desempenham um
papel central na mediagdo das interacdes digitais, moldando a forma como os individuos
acessam informacoes, consomem conteudos e se relacionam em ambientes online. Em
revisdo integrativa que analisou 169 estudos, os autores demonstram que a experiéncia
digital é fortemente influenciada por processos algoritmicos que operam, muitas vezes,
de forma invisivel aos usudrios. Essa constatacao é fundamental para compreender que as
tecnologias digitais ndo sdo neutras, mas sim estruturadas por modelos matematicos que
incorporam critérios, escolhas e padroes especificos.

Nesse contexto, a no¢do de algorithm literacy ganha relevancia, pois refere-se a
capacidade de compreender, interpretar e questionar o funcionamento dos algoritmos.
Essa alfabetizacdo envolve reconhecer que sistemas digitais utilizam modelos
matematicos para classificar dados, prever comportamentos e recomendar conteddos, o
que pode impactar desde o acesso a informagdo até a formacdo de opinides. A Educacao
Matematica, ao trabalhar com légica, padrdes, fungdes e modelagem, pode contribuir
significativamente para o desenvolvimento dessa competéncia, possibilitando que os
estudantes compreendam como esses sistemas operam e quais sdo suas implicac¢oes.

A propria OECD (2022) reforca essa necessidade ao incluir o pensamento
computacional como parte da literacia matematica no contexto contemporaneo. Isso
implica reconhecer que a Matematica esta na base do funcionamento das tecnologias
digitais e que sua compreensdo é essencial para interpretar o mundo mediado por
sistemas automatizados. Assim, abordar algoritmos e légica no ensino de Matematica nao
significa apenas introduzir conteidos técnicos, mas também ampliar a capacidade dos
estudantes de compreender criticamente as estruturas que organizam a vida digital.

Portanto, a Educacdo Matemadtica pode desempenhar um papel estratégico ao
contribuir para a formacao de sujeitos capazes de compreender os fundamentos
matematicos das tecnologias que utilizam diariamente. Ao desenvolver essa
compreensao, os estudantes tornam-se mais preparados para atuar de forma consciente
em uma sociedade em que decisdes, informacdes e interacdes sdo cada vez mais mediadas

por sistemas algoritmicos.
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3.3 EDUCACAO MATEMATICA E COMBATE A DESINFORMACAO

A crescente circulagdo de informag¢des no ambiente digital, aliada a facilidade de
producdao e compartilhamento de conteudos, tem intensificado o fendmeno da
desinformacgdo, incluindo o uso inadequado ou distorcido de numeros, estatisticas e
dados. Nesse contexto, a Educacdo Matematica assume um papel relevante no
desenvolvimento de competéncias que permitam aos sujeitos analisar criticamente
informagdes quantitativas e identificar possiveis manipulagdes ou interpretacdes
equivocadas.

Geiger, Gal e Graven (2023) destacam que a relacdo entre Educacao Matematica e
cidadania envolve a formacdo de individuos capazes de utilizar conhecimentos
matematicos e estatisticos para participar, de forma informada e responsavel, da
sociedade. Os autores argumentam que a compreensao critica de dados é essencial para a
tomada de decisdes e para o engajamento em questdes publicas, especialmente em um
cenario em que informagdes numéricas sdao frequentemente utilizadas para sustentar
discursos e influenciar opinioes.

Nesse sentido, o ensino de Matemadtica pode contribuir para o combate a
desinformacgdo ao promover o desenvolvimento de habilidades como a andlise de graficos
e tabelas, a interpretacdo de porcentagens, a avaliacdo de pesquisas e a comparacdo de
dados provenientes de diferentes fontes. Essas competéncias permitem que os estudantes
questionem a validade das informac¢des apresentadas, identifiquem inconsisténcias e
compreendam as limitacoes dos dados utilizados.

Fendt et al. (2023) oferecem uma contribuicdo importante ao demonstrar que a
capacidade de distinguir informacdes confiaveis de conteiidos enganosos pode ser
desenvolvida por meio de interveng¢des educacionais especificas. Em um estudo
experimental com 312 participantes, os autores analisaram os efeitos de uma abordagem
baseada em lateral reading, que consiste em verificar informagdes por meio da consulta a
multiplas fontes e da andlise de sua credibilidade. Os resultados indicam que essa
estratégia pode melhorar significativamente a capacidade dos individuos de avaliar a
veracidade das informacgdes, o que é altamente relevante no contexto educacional.

A articulagdo entre Educacdo Matematica e combate a desinformag¢ao também

envolve a formacdo de uma postura investigativa e reflexiva diante das informacdes. Isso
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significa incentivar os estudantes a questionarem ndo apenas os resultados apresentados,
mas também os processos de producdo de dados, os interesses envolvidos e os contextos
em que as informagdes circulam. Ao desenvolver essas habilidades, a Matematica
contribui para formar sujeitos mais criticos, capazes de analisar discursos baseados em
numeros e de participar, de forma consciente, de uma sociedade marcada pela intensa
circulacdo de informacoes.

Dessa forma, a Educagdo Matematica pode desempenhar um papel estratégico no
enfrentamento da desinformacdo, ao promover o desenvolvimento de competéncias
analiticas e criticas que permitem aos estudantes interpretar dados com maior rigor e
autonomia. Essa contribuicdo é fundamental para a formag¢do de cidaddos capazes de

compreender e intervir no mundo digital de forma responsavel e informada.

4 DIREITOS DIGITAIS E CIDADANIA CONTEMPORANEA

4.1 0 QUE SAO DIREITOS DIGITAIS

Os direitos digitais constituem um conjunto de garantias e principios que visam
proteger os individuos em contextos mediados por tecnologias digitais, assegurando
condigcdes para o exercicio da cidadania em ambientes informacionais, comunicacionais e
politicos cada vez mais dependentes de dados e de plataformas. Esses direitos incluem,
entre outros, a privacidade, a protecdo de dados pessoais, a seguranca digital, o acesso a
informacdo, a liberdade de expressdo e o direito a inclusdo digital. No entanto,
compreender os direitos digitais exige ultrapassar uma visdao restrita ao acesso
tecnolégico e reconhecer que se relacionam diretamente com questdes de poder, controle
da informacao e participagdo social.

Pangrazio e Sefton-Green (2021) oferecem uma base conceitual importante ao
distinguirem trés no¢des frequentemente confundidas: direitos digitais, cidadania digital
e letramento digital. Segundo os autores, essas categorias representam respostas
normativas distintas aos desafios da vida contemporanea, marcada pela intensificacao da
vigilancia de dados, pela expansdo de praticas de monitoramento e pela transformagao
das relagdes sociais e politicas no ambiente digital. Enquanto o letramento digital se refere

as habilidades de uso das tecnologias e a cidadania digital envolve formas de participacao
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e engajamento, os direitos digitais dizem respeito as garantias que asseguram condi¢cdes
justas e seguras para essa participagao.

Essa perspectiva é ampliada por Santaniello (2023), que argumenta que a
cidadania digital deve ser compreendida em um contexto de dataficagdo da vida social, no
qual a experiéncia dos sujeitos no ambiente digital é mediada por fluxos de dados e por
sistemas controlados, em grande medida, por grandes empresas de tecnologia. Nesse
cenario, os direitos digitais ndo se limitam ao acesso a informac¢do, mas também incluem
o controle sobre os proprios dados, a transparéncia no uso das informacdes e a prote¢ao
contra assimetrias de poder entre usudrios e plataformas. O autor destaca que a mediagao
algoritmica das interagdes sociais implica desafios a autonomia dos individuos e a propria
dindamica democratica.

No campo educacional, UNESCO (2023) reforca a importancia de associar direitos
digitais a protecdo de dados, a privacidade e ao acesso equitativo as tecnologias. O
relatério evidencia que a presenca crescente de ferramentas digitais na educacgao exige
politicas e praticas que garantam nao apenas o uso dessas tecnologias, mas também a
protecdo dos estudantes e o respeito aos seus direitos. Assim, compreender o que sdo
direitos digitais implica reconhecer que constituem uma dimensao essencial da cidadania
contemporanea, o que exige tanto marcos regulatéorios quanto formacdo critica dos

sujeitos para seu pleno exercicio.

4.2 DESIGUALDADES, EXCLUSAO DIGITAL E PARTICIPACAO SOCIAL

As desigualdades no acesso e no uso das tecnologias digitais constituem um dos
principais desafios para a efetivacdo dos direitos digitais e a consolidacdo de uma
cidadania plena na sociedade contemporanea. A exclusdo digital ndo se limita a auséncia
de dispositivos ou de conexdo a internet, mas também envolve a falta de competéncias
digitais, de condi¢Ges adequadas de uso e de oportunidades de participacado significativa
nos ambientes digitais. Nesse sentido, discutir desigualdades digitais implica analisar
multiplas dimensdes que afetam a forma como individuos e grupos se inserem na
sociedade mediada por tecnologias.

Gottschalk e Weise (2023) destacam que a desigualdade digital deve ser

compreendida de forma ampla, incluindo aspectos como infraestrutura, acesso a
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conectividade, habilidades digitais, design inclusivo das tecnologias e formacao docente.
Os autores argumentam que, embora as tecnologias digitais tenham potencial para
promover a inclusdo, a acessibilidade e a personalizacdo da aprendizagem, desigualdades
persistentes podem comprometer a equidade educacional, especialmente entre
estudantes em contextos de maior vulnerabilidade social. Essa abordagem é fundamental
para evidenciar que o simples acesso a dispositivos ndo garante participacdo efetiva nem
aprendizagem significativa.

No contexto educacional, essas desigualdades tém impactos diretos nas
oportunidades de aprendizagem e no desenvolvimento das competéncias necessarias a
atuacao na sociedade digital. UNESCO (2023) complementa essa analise ao destacar que
as politicas educacionais devem considerar ndo apenas a expansdo do acesso, mas
também a qualidade do uso das tecnologias, a formacao dos professores e a adequacgdo
dos recursos as necessidades dos estudantes. O relatério enfatiza que a inclusdo digital
depende de estratégias que integrem infraestrutura, formacgao e praticas pedagogicas, de
modo a garantir que todos os estudantes se beneficiem das tecnologias de forma
equitativa.

Além disso, Santaniello (2023) contribui para essa discussao ao evidenciar que a
participacdo cidada no ambiente digital é atravessada pela media¢do algoritmica e por
relacdes desiguais de poder entre usudrios e plataformas. O autor argumenta que a
organizacdo do espaco digital por grandes empresas de tecnologia pode limitar a
visibilidade de determinados conteudos, influenciar o acesso a informacao e restringir as
formas de participacdo. Dessa forma, a exclusao digital ndo se refere apenas a auséncia de
acesso, mas também a forma como os individuos sdo inseridos em estruturas digitais que
podem reproduzir ou ampliar desigualdades sociais.

Portanto, compreender as desigualdades e a exclusdo digital é essencial para
analisar as condig¢des de participa¢do social na contemporaneidade. A superacdo dessas
desigualdades exige politicas publicas, investimentos em infraestrutura, formacdo de
professores e desenvolvimento de praticas educacionais que promovam o uso critico e
significativo das tecnologias, contribuindo para uma cidadania mais inclusiva e

democriatica.

4.3  ETICA E RESPONSABILIDADE NO USO DAS TECNOLOGIAS
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A ampliacao do uso de tecnologias digitais em diferentes esferas da vida social,
especialmente na educacdo, torna cada vez mais necessario discutir questdes éticas
relacionadas a privacidade, a seguranga, a vigilancia e a responsabilidade no uso dessas
ferramentas. A ética digital envolve a reflexdo sobre os limites e as implicacdes do uso de
dados, a transparéncia dos sistemas tecnoldgicos e os impactos sociais das decisoes
mediadas por algoritmos. Nesse sentido, ndo se trata apenas de orientar o uso adequado
das tecnologias, mas de compreender criticamente as estruturas que as sustentam e os
efeitos que produzem na sociedade.

UNESCO (2023) apresenta dados significativos que evidenciam a urgéncia desse
debate. O relatério aponta que apenas 16% dos paises possuem legislacdes que garantem
explicitamente a privacidade de dados na educagdo, ao mesmo tempo em que 89% dos
163 produtos de tecnologia educacional analisados apresentavam potencial para coletar
dados de criancas ou realizar algum tipo de vigilancia. Esses nimeros indicam que o uso
de tecnologias no contexto educacional estd frequentemente associado a riscos de
exposicdo de dados, de monitoramento de estudantes e a falta de transparéncia quanto ao
uso das informagdes coletadas.

Essas questdes revelam que a ética digital ndo pode ser tratada como um aspecto
secundario, mas sim como um elemento central das politicas educacionais e das praticas
pedagogicas. O relatério da UNESCO (2023) também alerta que o uso de tecnologias sem
regulacdo adequada pode representar ameacas a democracia e aos direitos humanos,
incluindo a violacdo da privacidade, a disseminacao de desinformacao e a ampliacao das
desigualdades. Nesse sentido, a responsabilidade no uso das tecnologias envolve tanto a
atuacdo das institui¢des quanto a formacao critica dos individuos.

Fu e Weng (2024) aprofundam essa discussdao ao analisarem, em uma revisao
sistematica, 40 estudos empiricos sobre ética e responsabilidade no uso de inteligéncia
artificial na educagdo. Os autores identificam dimensdes fundamentais para a construgao
de uma IA responsavel, como equidade e justica, privacidade e seguranca, agéncia e
autonomia, além de transparéncia e inteligibilidade. Essas dimensdes evidenciam que o
uso de tecnologias digitais deve ser orientado por principios que assegurem ndo apenas a
eficiéncia, mas também o respeito aos direitos dos usuarios e a promocg¢ao de condig¢des

justas de participacgao.
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Dessa forma, a ética no uso das tecnologias digitais implica considerar tanto os
comportamentos individuais quanto as estruturas institucionais e tecnolédgicas que
organizam o ambiente digital. No contexto educacional, isso significa promover praticas
que incentivem o uso consciente e responsavel das tecnologias, ao mesmo tempo em que
se problematizam questdes como a vigilancia, o controle de dados e a opacidade dos
sistemas. Ao incorporar essas discussdes, a educagdo contribui para a formacao de
sujeitos mais criticos, capazes de compreender e questionar os impactos das tecnologias

em suas vidas e na sociedade como um todo.

5 RELACOES ENTRE EDUCACAO MATEMATICA E DIREITOS DIGITAIS

5.1 LEITURA CRITICA DE DADOS E EXERCICIO DA CIDADANIA

A leitura critica de dados constitui uma dimensao fundamental da cidadania na
sociedade contemporanea, especialmente em um contexto marcado pela intensa
circulacdo de informagdes quantitativas, como indicadores sociais, rankings, métricas e
estatisticas amplamente divulgadas em ambientes digitais. A interpretacdo matematica,
nesse cendrio, deixa de ser uma habilidade restrita ao contexto escolar e torna-se condicao
necessaria para a participacdo social qualificada, permitindo que os sujeitos
compreendam, analisem e questionem informacgdes que influenciam decisdes individuais
e coletivas.

Geiger, Gal e Graven (2023) destacam que a relagdo entre Educacdo Matematica e
cidadania envolve, de maneira central, o desenvolvimento de capacidades matematicas e
estatisticas que possibilitem aos individuos atuarem de forma informada, participativa e
responsavel. Segundo os autores, compreender dados e informagdes quantitativas é
essencial para o engajamento em questdes publicas, especialmente em sociedades nas
quais as decisdes politicas, econdmicas e sociais sdo frequentemente fundamentadas em
evidéncias numéricas.

Essa perspectiva é reforcada por Makar, Fry e English (2023), que demonstram, em
um estudo qualitativo com estudantes do ensino fundamental, que a aprendizagem sobre
cidadania pode ser promovida por meio de investigacdes com dados em contextos

significativos. Ao integrar Matematica, tecnologias digitais e temas como a sadde, os
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autores evidenciam que o trabalho com dados permite que os estudantes compreendam
melhor problemas do mundo real, desenvolvam habilidades analiticas e participem de
discussdes fundamentadas. Essa abordagem destaca o potencial pedagégico de praticas
que articulam a analise de dados a formacdo cidada desde os anos iniciais da
escolarizagao.

Zapata-Cardona (2025) amplia essa discussao ao enfatizar o papel dos dados
civicos abertos no desenvolvimento da participac¢do social. O estudo mostra que o acesso
e a andlise de dados publicos podem contribuir para que estudantes compreendam como
as decisdes governamentais sdo tomadas, identifiquem desigualdades sociais e
desenvolvam senso critico em relacdo as politicas publicas. Essa abordagem ¢é
particularmente relevante em contextos de vulnerabilidade social, pois possibilita que os
estudantes se reconhecam como sujeitos capazes de interpretar e questionar a realidade
em que vivem.

Dessa forma, a Educacdo Matemadtica pode contribuir significativamente para o
exercicio da cidadania ao promover a leitura critica de dados e ao incentivar os estudantes
a questionar informacdes, analisar evidéncias e compreender as implicagdes sociais dos
numeros que circulam no ambiente digital. Essa formacdo é essencial para que os
individuos participem de forma consciente e responsavel em uma sociedade orientada por

dados.

5.2 ALGORITMOS, PLATAFORMAS E TOMADA DE DECISAO

A crescente presenca de algoritmos e plataformas digitais na organizacdo da vida
social tem implicagdes profundas para a forma como as informagdes sao produzidas,
distribuidas e consumidas. Sistemas de recomendacdo, mecanismos de busca, redes
sociais e outras plataformas digitais utilizam modelos matematicos para classificar dados,
priorizar conteddos e orientar interacdes, influenciando escolhas, comportamentos e
processos de tomada de decisdo. Nesse contexto, compreender a ldgica desses sistemas
torna-se fundamental para a formacao de sujeitos criticos.

Wang (2024) oferece uma contribuicdo importante ao analisar o papel das
decisdes algoritmicas no campo educacional, destacando que essas decisdes podem, na

pratica, funcionar como formas de definicdo de politicas, muitas vezes desenvolvidas por
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empresas privadas e implementadas com pouca supervisao publica. A autora aponta trés
caracteristicas que tornam esses processos particularmente desafiadores: a rapidez no
desenvolvimento e na implementacdo, a baixa transparéncia e interpretabilidade dos
sistemas e a emergéncia imprevisivel de novas funcionalidades. Esses fatores dificultam a
compreensao dos critérios utilizados pelos algoritmos e limitam a capacidade dos
usuarios de questionar ou contestar os efeitos desses algoritmos.

Essa discussdo é relevante para evidenciar que a mediacao algoritmica da vida
social ndo é neutra, pois envolve escolhas, interesses e critérios que podem favorecer
determinados conteddos ou perspectivas em detrimento de outros. Zapata-Cardona
(2025) contribui para esse debate ao destacar que dados e processos orientados por
dados estdo inseridos em dinamicas sociais e politicas mais amplas, o que reforca a
necessidade de uma abordagem critica no ensino de Matematica.

O relatério do OHCHR (2021) também fortalece essa andlise ao abordar os
impactos das tecnologias baseadas em inteligéncia artificial e da profilizacdo sobre os
direitos fundamentais, especialmente o direito a privacidade. O documento destaca que
sistemas automatizados podem influenciar significativamente decisées que afetam a vida
dos individuos, como o acesso a servicos, oportunidades e informagdes, muitas vezes sem
a devida transparéncia.

Diante desse cenario, a Educagdo Matematica pode contribuir para o
desenvolvimento de uma compreensao critica dos processos algoritmicos, permitindo que
os estudantes reconhecam como as tecnologias influenciam suas experiéncias e decisoes.
Ao abordar conceitos como l6gica, modelagem e analise de dados, o ensino de Matematica
pode oferecer ferramentas para que os sujeitos compreendam e questionem os

mecanismos que organizam o ambiente digital.

5.3 FORMAGAO DE ESTUDANTES CRITICOS DIANTE DE DECISOES MEDIADAS POR
DADOS

A formacdo de estudantes criticos diante de decisdes mediadas por dados constitui
um dos principais desafios da Educagdo Matematica na contemporaneidade. Em uma

sociedade em que processos automatizados, sistemas de classificacdo e algoritmos
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influenciam diferentes aspectos da vida social, torna-se fundamental que os individuos
compreendam os critérios que orientam essas decisdes e questionem seus efeitos.

Geiger, Gal e Graven (2023) ressaltam que a Educagdao Matematica deve contribuir
para a formacdo de uma cidadania critica, indo além do ensino de procedimentos técnicos
e promovendo o desenvolvimento de capacidades analiticas que permitam aos estudantes
interpretar e avaliar informac¢des quantitativas. Essa abordagem implica reconhecer que
o conhecimento matematico esta diretamente relacionado a compreensdo de questdes
sociais, politicas e éticas, especialmente em contextos mediados por dados.

Wang (2024) evidencia que a opacidade e a baixa interpretabilidade dos sistemas
algoritmicos representam desafios significativos para a compreensdao das decisdes
automatizadas. A autora destaca que esses sistemas frequentemente operam de forma
pouco transparente, dificultando o acesso aos critérios utilizados e limitando a
possibilidade de contestacdo por parte dos usudrios. Essa situacdo reforca a necessidade
de uma formacdo que inclua a problematizacao dos processos tecnolégicos e a reflexdo
sobre suas implicagdes.

O relatério do OHCHR (2021) acrescenta uma dimensdo normativa a essa
discussdo ao apontar que sistemas de inteligéncia artificial e de perfilizacdo podem gerar
impactos discriminatérios e afetar direitos fundamentais, como a privacidade, a liberdade
de expressao, o trabalho e a proteg¢do social. 0 documento alerta para os riscos associados
a utilizacdo de tecnologias sem salvaguardas adequadas, destacando a importancia de
garantir transparéncia, responsabilidade e protecao dos direitos humanos.

Nesse contexto, a Educacdo Matematica pode desempenhar um papel estratégico
ao promover o desenvolvimento de competéncias que permitam aos estudantes
compreender dados, identificar vieses, analisar classificagdes e questionar critérios
invisibilizados nos sistemas digitais. Essa formacao contribui para que os individuos se
tornem mais conscientes dos processos que influenciam suas vidas e mais preparados
para atuar de forma critica e responsavel na sociedade digital.

Assim, formar estudantes criticos diante de decisdes mediadas por dados implica
integrar conhecimentos matematicos a reflexdes sobre ética, tecnologia e cidadania,
possibilitando a construcao de uma compreensdo mais ampla e aprofundada do mundo

contemporaneo.
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6 DESAFIOS E POSSIBILIDADES PARA A ATUACAO DOCENTE

6.1 DESAFIOS DA PRATICA DOCENTE

A atuacgdo docente no ensino de Matematica, no contexto da cultura digital, envolve
uma série de desafios que vao além da dimensao individual do professor e se estendem a
fatores institucionais, estruturais e formativos. A integracdo de tecnologias digitais as
praticas pedagogicas exige ndo apenas o dominio técnico das ferramentas, mas também a
capacidade de planejar, selecionar e utilizar recursos de forma critica e intencional. Nesse
cendrio, questdes como a formac¢do inicial e continuada, a inseguranca no uso de
tecnologias, o excesso de tecnicismo, as limitagdes de infraestrutura e as desigualdades
escolares tornam-se centrais para compreender as dificuldades enfrentadas pelos
professores.

Flores e Dullius (2024) evidenciam que a integracdo de tecnologias digitais ao
ensino de Matematica requer um processo continuo de desenvolvimento profissional. Em
estudo realizado com duas professoras da educacdo basica, os autores analisaram um
processo de mentoring composto por sete encontros, nos quais foram discutidos aspectos
relacionados ao planejamento de aulas com tecnologias. Os resultados indicaram que o
acompanhamento contribuiu para explicitar objetivos pedagégicos, aprimorar o
planejamento e fortalecer a reflexdo docente. O estudo reforca a ideia de que o uso de
tecnologias exige mais do que apenas sua disponibilidade, sendo necessario um trabalho
pedagobgico consistente que articule recursos, contetudos e estratégias de ensino.

Dilling et al. (2024) complementam essa analise ao destacarem a importancia do
desenvolvimento de competéncias digitais profissionais para a atuagdo docente. Em
pesquisa baseada em 23 entrevistas com professores em formagao inicial e continuada, os
autores investigaram equipes mistas que planejaram, implementaram e refletiram sobre
aulas com o uso de tecnologias digitais. Os resultados indicam que o trabalho colaborativo
favorece a construcdo de conhecimentos pedagégicos e tecnolégicos, contribuindo para
uma integracdo mais significativa das tecnologias no ensino de Matematica. Essa
perspectiva evidencia que a formacao docente precisa considerar ndo apenas o dominio
de ferramentas, mas também a capacidade de utiliza-las de forma critica e alinhada aos

objetivos educacionais.
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Além das dimensdes formativas, Gottschalk e Weise (2023) destacam que a
atuacdo docente com tecnologias estd condicionada a fatores estruturais, como
infraestrutura adequada, acesso a internet, disponibilidade de equipamentos e politicas
de inclusao digital. Os autores argumentam que desigualdades persistentes nesses
aspectos podem comprometer a equidade educacional e dificultar a implementacao de
praticas pedagdgicas inovadoras. Essa analise refor¢a que os desafios da pratica docente
ndo podem ser compreendidos isoladamente, sendo necessario considerar o contexto
institucional e as condi¢des materiais em que o ensino ocorre.

Dessa forma, os desafios da pratica docente na era digital envolvem uma
combinacao de fatores relacionados a formacao, as condi¢des de trabalho e as politicas
educacionais. Supera-los exige investimento em formacgao continuada, apoio institucional
e desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que integrem tecnologias de maneira
critica e significativa, contribuindo para uma educag¢do mais equitativa e alinhada as

demandas contemporaneas.

6.2 POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS

Apesar dos desafios, a integracao de tecnologias digitais no ensino de Matematica
também abre um conjunto significativo de possibilidades pedagogicas capazes de
enriquecer os processos de ensino e de aprendizagem. Essas possibilidades incluem o
desenvolvimento de praticas de investigacdo com dados reais, a analise de graficos e de
informacdes provenientes de redes sociais, noticias e pesquisas, o uso problematizador de
tecnologias e de inteligéncia artificial, além da articulacao entre conteidos matematicos e
questdes sociais contemporaneas.

Dilling et al. (2024) destacam que o planejamento colaborativo entre professores,
aliado a reflexdo sobre a pratica, pode ampliar as possibilidades de uso de tecnologias no
ensino. Ao trabalharem em equipes, professores em formacao inicial e continuada podem
compartilhar experiéncias, discutir estratégias e desenvolver atividades que integrem
recursos digitais de forma mais significativa. Essa abordagem contribui para a construgao
de praticas pedagbgicas mais inovadoras e contextualizadas, favorecendo o engajamento

dos estudantes e a aprendizagem de conceitos matematicos.
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UNESCO (2023) reforga que o uso de tecnologias na educacao deve estar orientado
por principios como a relevancia, a equidade, a escalabilidade e a sustentabilidade. O
relatério enfatiza que a tecnologia ndo deve ser utilizada apenas como recurso
instrumental, mas também como meio para alcancar objetivos educacionais claros,
promovendo a aprendizagem significativa e o desenvolvimento de competéncias criticas.
Essa perspectiva é fundamental para evitar o tecnicismo e orientar o uso das tecnologias
de forma alinhada as necessidades dos estudantes e as demandas da sociedade
contemporanea.

Nesse contexto, a Educacdao Matematica pode se beneficiar do uso de tecnologias
para promover praticas que envolvam a analise critica de dados, a resolu¢do de problemas
contextualizados e a reflexdo sobre questdes sociais. Geiger, Gal e Graven (2023) destacam
que o ensino de Matematica pode contribuir para o desenvolvimento da participacao
cidada ao articular conteidos matematicos a temas como justica social, equidade e uso de
dados. Essa abordagem permite que os estudantes compreendam a relevancia da
Matematica em situagdes reais e desenvolvam habilidades para interpretar e questionar
informagdes quantitativas.

Além disso, o uso de inteligéncia artificial e de sistemas digitais pode favorecer a
personalizagdo da aprendizagem, oferecendo feedback imediato e adaptando as
atividades as necessidades dos estudantes. No entanto, essas possibilidades devem ser
acompanhadas de uma reflexao critica sobre seus limites e implica¢des, garantindo que a
tecnologia seja utilizada de forma ética e pedagogica.

Assim, as possibilidades pedagogicas associadas ao uso de tecnologias digitais no
ensino de Matematica sdao amplas, mas dependem de planejamento, formac¢ao docente e
intencionalidade pedagogica. Quando bem integradas, essas tecnologias podem
contribuir para a construgdo de aprendizagens mais significativas, criticas e conectadas a

realidade dos estudantes.
6.3 INTERDISCIPLINARIDADE E FORMACAO CIDADA
A integracdo entre matemadtica, tecnologia, ética, cidadania e outras areas do

conhecimento constitui um elemento fundamental para a formacao de estudantes capazes

de compreender e atuar criticamente na sociedade contemporanea. A
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interdisciplinaridade permite articular diferentes saberes e perspectivas, favorecendo a
construcdo de uma compreensdo mais ampla dos fend6menos sociais e tecnolégicos que
marcam o mundo atual.

Geiger, Gal e Graven (2023) destacam que as relagdes entre Educagdo Matematica
e cidadania envolvem dimensdes como justica, equidade, poder e criticidade. Os autores
argumentam que o ensino de Matematica pode contribuir para a formacao de sujeitos
capazes de analisar questdes sociais, interpretar dados e participar de debates
informados. Essa perspectiva refor¢a a importancia de praticas pedagdgicas que integrem
conteddos matematicos a problemas reais, promovendo a reflexdo sobre temas como
desigualdade, uso de dados e tomada de decisao.

UNESCO (2023) contribui para essa discussdo ao enfatizar que a educacgao digital
deve considerar ndo apenas a eficiéncia do uso das tecnologias, mas também aspectos
relacionados a protecdo, a participacao e a justica. O relatério destaca que a formacao dos
estudantes deve incluir a compreensdo dos impactos das tecnologias na sociedade, bem
como o desenvolvimento de competéncias para o uso responsavel e critico desses
recursos. Essa abordagem amplia o papel da escola, que passa a ser vista como um espago
de formacdo para a cidadania digital.

Dilling et al. (2024) reforcam que a construcao de praticas interdisciplinares e
voltadas a formacgdo cidada exige investimento na formacgao profissional dos professores.
0 estudo mostra que a colaboracdo entre docentes e o desenvolvimento de competéncias
digitais sdo fundamentais para integrar tecnologias de forma critica e significativa ao
ensino. Essa integracdo possibilita a criacdo de projetos pedagogicos que articulem
diferentes areas do conhecimento, promovendo aprendizagens mais contextualizadas e
relevantes.

Nesse sentido, a interdisciplinaridade ndo se limita a justaposicdo de contetdos,
mas envolve a construcdo de praticas que permitam aos estudantes compreender as
relacdes entre diferentes areas e aplicar conhecimentos em situacdes concretas. Ao
articular matematica, tecnologia e cidadania, a educagao contribui para a formagao de
sujeitos mais autonomos, criticos e conscientes, capazes de interpretar a realidade e de
atuar de forma responsavel na sociedade digital.

Portanto, a formacgdo cidada na contemporaneidade depende de uma abordagem

educativa que integre diferentes dimensdes do conhecimento, promovendo o
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desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais e éticas. A Educacao Matematica, ao
dialogar com outras areas e com as demandas da sociedade digital, pode desempenhar
um papel fundamental nesse processo, contribuindo para a construcdo de uma educagao

mais critica, inclusiva e comprometida com a formagao integral dos estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS

As discussoes desenvolvidas ao longo deste capitulo evidenciam que, na sociedade
contemporanea, a Educacao Matematica precisa ampliar significativamente seu campo de
atuacdo. Ja ndo é suficiente compreendé-la apenas como um espac¢o de transmissdo de
conteudos, de procedimentos e de técnicas formais. Em um contexto marcado pela
presenca intensa das tecnologias digitais, pela circulacdo massiva de dados, pela mediagao
algoritmica das interagdes sociais e pela ampliacdo das desigualdades informacionais, o
ensino de Matematica passa a assumir também a tarefa de contribuir para a leitura critica
do mundo digital e para a formacao de sujeitos capazes de exercer sua cidadania de
maneira mais consciente, reflexiva e responsavel.

Ao longo do texto, tornou-se evidente que a matematica ocupa um lugar central na
compreensao de fendmenos contemporaneos. A interpretacao de graficos, tabelas,
indicadores, porcentagens e estatisticas, bem como a andlise de padrdes, classificacoes,
modelos e processos algoritmicos, mostra que o conhecimento matematico é fundamental
para compreender como as informac¢des sdo produzidas, organizadas e utilizadas na
sociedade digital. Nesse sentido, ensinar Matematica hoje implica favorecer o
desenvolvimento de competéncias que permitam aos estudantes interpretar dados com
rigor, questionar evidéncias apresentadas em linguagem numeérica, identificar possiveis
distor¢oes e reconhecer os efeitos sociais, politicos e éticos das tecnologias que utilizam
cotidianamente.

Além disso, o capitulo reforcou que a articulacdo entre Educacdo Matematica,
tecnologias digitais e direitos digitais ndo pode ser pensada de forma fragmentada. O
ambiente digital ndo é neutro, pois envolve relagdes de poder, critérios de selecao, formas
de vigilancia, usos de dados e desigualdades de acesso e de participacdo. Por isso, a
formacdo matemdtica precisa contribuir para que os estudantes compreendam

criticamente essas dinamicas, questionem a aparente neutralidade dos algoritmos,
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reconhecam vieses e classificagdes invisibilizados e percebam que decisdes mediadas por
dados tém impactos concretos na vida social. Tal compreensao é indispensavel a defesa
dos direitos digitais, especialmente em temas como a privacidade, a protecdo de dados, o
acesso a informacao, a seguranca e a inclusao.

Outro aspecto importante diz respeito ao papel da escola e dos professores nesse
processo. A incorporagao critica das tecnologias ao ensino de Matematica exige formagao
docente, planejamento pedagédgico, reflexdo constante sobre a pratica e compromisso com
uma educacdo que ndo se limite ao uso instrumental dos recursos digitais. A escola é
chamada a constituir-se como espaco de formacdo integral, no qual o ensino da
Matematica dialogue com questdes éticas, sociais e politicas do presente, contribuindo
para a construcao de sujeitos autonomos, criticos e conscientes de seu papel na sociedade.

Desse modo, pode-se afirmar que ensinar Matemdtica, na atualidade, envolve
muito mais do que apenas trabalhar conceitos abstratos ou procedimentos operatérios.
Envolve formar sujeitos capazes de ler criticamente o mundo digital, interpretar dados,
questionar algoritmos, reconhecer desigualdades, problematizar discursos sustentados
por nimeros e atuar com responsabilidade em ambientes tecnologicamente mediados.
Assim, a Educagdo Matematica reafirma sua relevancia ndo apenas como area do
conhecimento escolar, mas também como campo fundamental para a formagdo cidada em

uma sociedade cada vez mais orientada por informacgdes, tecnologias e dados.
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